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ATENfAO 

Por favor, leia o aviw) jl'.n'.n .mt.-'. ilc |i)h,ii vuli’n name 
ou antes de permitir quo sciik IiIIiu'. i miii>i npi .1 ihk.ii 
E xiste om tipo raro do ('|iili'|isi.i ilmnimiiMili* )nin»-.i'(i'(Vf[, 
qoe pode ser estimulado pot v.lrlal,nl■^ loiMlnot.is inlt'imllon- 
tes, altera^ao de luz ria Ida do loli-vlk.li.. • iiiii|fiiiail<ii. Ini' 
csfroboscdpica ou raias tio >.01 pax'.iiiiln aii.Km. ilo Inltia'’ o 
galhos de arvores, A opifopsi.i 0 iiin.i iitio pndo mi 

n3o estar manifestada. I’nr isso. iiaia niininii/iii i|u<il(|iior 
risco, pedimos que tonic iis pici am.oi-‘ alinoi 

Anfes de Usar: 

- Se voc§ ou algu(?ni do nia l.iiniliii la lovo al«uiii tipo de 

epilepsia ou perda do si'iiliiluk i|i(aiidi> l•k|n.sllla varia^^des 
luminosas, consulle sou modu do joKar. 

- Sento-se no minin)ii ii ' '• iiiolrn' d,i tola da (olevisSo. 

• Se voc4 estiver cansado mi livoi dninililn pmito, descanse 
e s6 voile a jogar tiuaiulc. okiivoi 1 i.Mipli'lanionte recupera- 
do. 

- Terha certeza di' ciuo o iiiiaiuj I'lii i|iic voce esta jogando 
6 bem iluminado. 

• Utilize a meror tola do tolcvis.in povsfviil para jogar (de 
preferSncia 14 polonarlasi 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo mi'iios In ntimilos pot hora quando vocS 
estiver jogando vkloo gaiito 

• Os pais devem supoivisiniiar os Idhos 110 uso do video 
game. Se voc^ ou sous lillios scniirem alguns siniomas 
como verttgem, vis.to ,illi*iad.i, lonliafOes nos mOsculos 
ou olhos, perda do i ohm ifni iii, dosorieniaqao, qualquer 
movimento involunladooii 1 (iiiviilsPes, pare de jogar ime- 
dialaniente e consiillo sou iuciIk o. 


IMPORTANTE 

Escolha a alternativa correta: 

Qual d a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games 

(b) Praticar esportes 

(c) Curtir a Natureza 
Id) Todas as acirra 

(e) Nenhuma das acima 

Se voce escolheu a allernaLiva (a), parabensl! VocStemem suas 
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eletrSnico de todo 0 mundo, 0 que em outras palavras, significa 
diversao garantida por muilo tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabensl! A pratica de 
esportes d fundamental para evitar o surgimento de uma sdrie de 
problemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a alternativa (c), parabensl! A Natureza 6 a Cinica 
fonts de vida que n6s lemoS; e sua devastaqao indiscriminada 
prejudica todo e quaiquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voc§ escolheu a alternativa (d). merece um tripio paraWns!! 
Voc6 realmente sabe levar a vida de uma maneiia inteligenle. 
Consegue se divertir, nao se esquece do lado ftsico e se preocu- 
pa com 0 bcm-estar geral. Nota 1 0 para vocS!! 

E finalmente, se voc§ escolheu a alternativa (e)... voc^ nSo deve 
ser deste planeta!! 

Esie teste dapenas umamaneira que rdsencontramosparadizer 
a voc# que aleni de jogar vfdeo game, 6 essendal saber dividir 
seu tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voc6 e para aqueles que estao t sua volta. 
Detone o seu Vfdeo Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 
Mostre que voc6 realmente e uma feral 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MEGA 32X 


1 . Prepare o MEGA 32Xcomodescrilo no manual de instrugOes. 

2. Certifique-se que o MEGA DRIVE esta desligado, Conecte 
0 Joystick 1 e 2. 

3. Coloque o cartucho KNUCKLES CHAOTIX"' no console 
(veja figura), conforme explica o manual do MEGA DRIVE. 

4 . Ligue o MEGA DRIVE, Se nada aparecer nn tela, clesligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esiti hem colocarlo. 
Depois, ligue-o novamente. 

5. KNUCKLES CHAOriX"' potlc ser jog.ulo por 1 ou 2 
iogadores. 



Niilai kiUK kli's ( h.idtix para I on 2 jogadores. 


IMHORTANTE: lamnis i ()lti(|iie mi r<‘(ire o cartucho, enquan- 
1(1 0 MEGA DRIVE fsliver ligatlo! 


I Joystick de I I Joystick de I 

I 6 botoes \ I 3 botoes | 



Botao D (Direcional) 

* Faz selegftes nas telas de menu 

* Movinsenfa os personagens pela tela do jogo 

' Juntamenle com os Botoes A, B e C cria movimentos 
especiais IConsulle as pciginas 10-18) 

Botao Infcio 

* Da infeio ao jogo 

* Paralisa/retoma o Jogo 


Botao A 

• Chnma seu parceiro para um ataque especial fConsulte a 
pSgina 15) 

Botao B 

• Pressione e mantenha pressionado este botSo para seu 
parceiro parar e suslentar voc§ para executar movimentos 
cspeciais num jogo com 1 jogador (Consulte a pagina 1 7] 

• Escoihe e langa o parceirrj (Consulte a pagina 1 7) 


Botao C 
' Pula 

• Executa movimentos especiais dependondo do porsonagem 
selecionado (Consiilie as piiginas 10 - 13) 

llntoes X, Y e 2 

• Nao sao utilizados 

ObservafSo: As configura^Oof dos liolOos podem ser alteradas 
nu modo de Opc;dt'S (ConsulU- a /hipiihi 8). 


COMO PAR INiCIO 


A tela com o Tftulo vem logo apds o logo do Sega. Pressione 
o Botao Ini'cio para ver o menu principal. Presisonc o Botao 
D para CIMA ou para BAIXO para iluminar uma opfao e 
pressione o Botao Inicio para selecioni-la. 


Busca do CenSrio; Para jogar um jogo normal. 


Treino: Para praticar seus movimentos numa zona especial 
(Consulte a pagina 23). 


Opfao: Para configurar os controles do jogo ou obter uma 
amostra da musica e dos efeitos sonoros utilizados no jogo. 




A ILHA DO CARNAVAL ESTA EM CAPS! 


Amnnha 6 o dia da grande inauguraq:So da llha do Carnaval, 
Lima enorme estancia de entreicnimento e aventura que conta 
com os mais recenfes passeiosejogos hi-tech, Como guardiao 
da ilha, a larefa de Knuckles e assegurar que nada dfe errado 
antes deste grande acontecimento. 

Infelizmente, o malvado Dr. Robotniktem outros pianos. Ele 
necessita de combuslfvel para suas ultimas invenfoes 
diabolicas e a Esmeralda Energ^lica que fornece eletricirlade 
b ilha inteira convem 3 trama perfeilaniente. Sua nova 
invenqao, o Confinador Combi deverS ajudd-lo a se livrar de 
Knuckles e seus amigos. 


Quando o Knuckles retorna da patrulha ate a ponta cxtroma 
da ilha, ele descobre que o Dr. Robotnik aprisionou todos os 
seus amigos - Espio, o Camaleao; Mighty, o Tatu; Vector, o 
Crocodilo e a Abelha Charmy, Depois de perseguir o Doulor, 
Knuckles descobre que ele pode salvar urn amigo dc cada 
vez utilizando o Poder do Anel... somente o poder que flui 
em forma de centelha entre os aneis manldm os dois parceiros 
juntos. Knuckles descobre que trabalhando em equipe, ele 
pode utilizar o alongamento e o "snapping" do Poder do Anel 
para dobrar - e ai6 mesmo triplicar - a velocidade de seus 
parceiros. 


E eles precisam de toda a velocidade que puderem conseguir. 
Lima vez que o Dr, Robotnik retire a fortpada Ilha do Carnaval, 
tudo que ha na ilha comecara a se romper! Robotnik tern que 
ser impedido ou entao no dia em que ocorrerS a grande 
inaugurafSo da Ilha do Carnaval, o parque de diversOes 
estara em ruinas! 


REVISAO DAS SUAS OPCOES 


Pressione o Bolao D para CIMA on RAIXO para iluminar 
a op(;ao desejada. Para relornar h k‘la cum o Tilulo, ilumine a 
palavra EXIT (sair) c pressione u Bol.io Inicio. 

A Cc>n{igura{:ao dos Botocs 
permite que voce configure as 
fun^Ses dos botSes do son 
Joystick. Ilumine a expressflo 
KEY CONFIG, em segiiida 
pressione o Botao D para a 
esquerda ou para a direila a 
fim dc allerar a configurac.'au 
do botao. Num jogo com dois jogadorcs, n jogador 2 utilize 
seu joystick para aiterar as conflgur,i(,rtos. 



O Teste de Som permite que 
voc^ obtenha uma amostra da 
mtisica e dos efeitos sonoros 
utilizados no jogo, Ilumine cste 
reciirso e pressione o Botao 
Inicio para ver a tela Sound 
Test, A janela no canto inferior 
esquercta da tela mostra 0 tftulo 
datrilha atual. Pressione o Botao D para dmaou para baixopara 
alternar entre as categorias de mdsica e efeitos sonoros. Pressione a 
esquerda ou ^ direitapara selecionar uma trilha, em seguida pressione 
o Bolao A, B ou C para execular a musica ou o efoito sonoro. Para 
sair da tela de Teste de Som, pressione o Botao Inicio. 

Para ver a tela Color Test (teste de cores), ilumine este recurso 
e pressione o Botao Inicio. Para retornar S tela com o Titulo, 
pressione o Botao Inicio novamente. 



A TRIPULACAO DO CHAOTIX 


Cada personagem possui seus prdprios movimentos e 
habilidades especiais que podem ajuda-lo em cada um dos 
cstigios. 

Knuckles, o Echidna; Knuckles do guardiao da iiha e do Pilar 
da Esmeralda que ela estonde. Quando o Dr. Robotnik invade 
a iiha, depende dele dar um jcito em ludo. 

Para Deslizar: No meio dc um salto, pressione o Botao C e 
pressione o Botao D k esquerda on direita para direcionar o 
deslizamento. Knuckles pocle iKilizar o deslizamento como 
um ataque para nocautear Batiniks que esteiam voando! 




Vector, o Crocodile: Este crocodiio legal adora a agiu^ao da 
corrida quando n3o esta "numa boa" com os amigos, ao som 
do seu Walkman, ou ent§o investigando os campos de 
alimenlos locais. 

Para Obler um Refor^o de Energia: Pressione o Botao C para 
sallar. Quando cstiver no ar, pressione o Botao C novamenle 
para se lancar no ar numa curta rajada. Utilize o Botao D 
para orientar os vetores do Vector. 


Para Escalar; Pule contra a parede, em seguida pressione o 
Botao C assim que'o Vector entrar em contato com ela, O 
Vector ficarS agarrado a ela. Escale/des^a a parede 
pressionando o Botao D para cima ou para baixe. Pressione o 
Botao C para pular para fora. 


Para Escalar: Pule contra a parorte, em seguida pressione o 
Botao C assim que o Knuckles entrar em contato com ela. O 
Knuckles ficara agarrado a ela. Escale/desga a parede 
pressionando o Botao D para cima ou para baixo, Pressione o 
Botao C para pular fora. 


Mighty, o Tatu: Mighty i bem isso. i forte, inteligente e 
confiante e nSo consegue aguentar a fraqueza em nada. Ele 6 
um dos bons amigos do Knuckles e esta determinado a ajuda- 
lo a salvar a iiha do Dr. Robotnik. 


Para Demolir Paredes com os P6s; Pule contra uma parede, 
em seguida pressione o Boliio C quando o Mighty tocar na 
parede. O Mighty ficara agarrado a ela e come^ara a escorregar 
para baixo. Soite o Bolao C para chutar. 


Para Pular Paredes: Pule contra uma parede, em seguida 
pressione o Botao C quando o Mighty tocar na parede. Quando 
ele ficar agarrado a ela, pressione e mantenha pressionado o 
Botao D para cima e pressione o Botao C para saltar. 

Abelha Charmy: Surpreendentemente sofisticada para os seus 
1 6 anos, Charmy veio para a ilha em busca de novos tipos de 
flores e se deparou com uma lonelada do problemas. Mas ela 
da conta das coisas com sett jeito r/ipiclo, legal e charmoso. 

Para voar: Charmy nao pula, ela voa. Pressione o Botao D na 
direqao que voc6 deseja quo cla v6e e pressione o Botio C 
para fazS-la zumbir. Se voc6 pressionar o Botao D para 
esquerda ou para direita e em seguida pressionar o Botao C, 
Charmy ira "buzz-dash" ao longo do chao. 


Para Manter-se no Ar: Pressione o Botao D para cima e 
pressione o Botao C para voar para cima. Enquanto estiver no 
ar, pressione e mantenha pressionado o Botao D para cima e 
0 Botao C, simultaneamente. 


Espio, o Camaleio: Este colorido camaleao valoriza sua 
liberdade acima de todas as outras coisas, e depois de ser 
libertado da Maquina Combi do Dr. Robotnik, decidiu que 
deve farer o malvado Doutor parar a qualquer cuslo. Tern urn 
lemperamento forte e langando-se intcnsamente em tudo o 
que faz. Espio 6 r^pido e forte e seu ataque giratdrio e 
exatamente o que voce precisa para sair de apuros. 

Para Correr sobre Paredes: Pule contra uma parede e em 
seguida pressione e mantenha pressionado o Botao C quando 
o Espio tocar a parede. Pressione e mantenha pressionado o 
Botao D para cima para correr sobre a parede. Soite o Botao 
C para pular para fora da parede. 


Para Correr pelos Tetos; Siga o mesmo procedimento usado 
para pular sobre uma parede. Quando o Espio entrar em 
conlato com um teto, mantenha o Botao C pressionado para 
ficar grudado e em seguida pressione o Botao D para esquerda 
ou para direita para correr nsstas dire^Oes. 


MECANICOS DO ROBOTNIK 


Estes dois robds clizem que tUKiram do malvado Dr. e que 
querem ajudar... mas sera que cles sao parte da trama do Dr. 
Robotnik para atrapalhar o Knuckles e seus amigos? 


Heavy, o Robfi: Heavy irabalha como mecanico chefe do Dr. 
Robotnik. Ele representa o que o seu nome ja diz - 6 pesadBo 
- e tainbem vagaroso. 


Bomba: O Bomba irabalha como o ouiro mecanico do 
Robomik. Nao e muito rapido ou forte, mas ele explode 
quando as coisas come?am a fiair clesanimadoras. 


SUPER MOVIMENTOS 


Jogos com 1 e 2 Jogadores 

Ataque Ciratorio (todos os personagem, com excei^.^o cl<i 
Charmy, do Heavy e do Bomba): Quando voc6 pressiona o 
Botao C, seu personagem da um salto, girando no ar. Enquanto 
estiver girando, ele e quase invencfvel! Derrote os robos do 
Dr. Robotnik pulando sobre eles. 

Super Giro: Quando estiver correndo, pressione e mantenha 
pressionado o Botao D para baixo para rolar transformando- 
se numa bola (ou no caso do Espio, iransformando-se num 
tornado giraidrio)... grande o bastante para investir contra os 
Badniks ou barreiras. 

Colisao Ciratoria: Mantenha o Botao D pressionado para 
baixo e pressiorre o Botao C para comeqar a girar onde 
estiver. Em scguida, solte o Botao D para se lan^ar na direjao 
para a qua! o seu personagem estiver virado. 

Obs. : Ncm o Super Giro nem a Colisao Giratdria padem 
ser execufados pela Abelha Charmy, pelo Heavy ou 
pela Bomba. 


Os seguinles movimentos irIoaj'uciS-lo a airovessar as Zonas, 
Para ter um pouco de experiSncia, <R‘ uma olhada na 
Demonstragao Pratica no primeiro nfvel do Modo de Cendrio. 
(Consulte a pdgina 21). 

Chatne seu parceiro; Caso vocd e seu parceiro se separarem, 
esta e a maneira mais rapida de voces ficarem juntos de novo. 
Basta pressionar o Botno A. Mas lembre-se. cada vez que 
voc^ Chama seu parceiro isto custard 1 0 Aneis a voce. 


Lanfar seu parceiro: Movimonle seu personagem sobre seu 
parceiro e pressione o BotSo 6. Seu personagem ird apanhar 
sou parceiro. Solte o Bolao B para langar. Utilize o Botao D 
para orientar a diregdo do seu langamento. 


Vocfi tambem poderd latigar seu parceiro quando estiver 
pulando. Enquanto estiver segurando seu parceiro, pressione 
D Botao para saltar. No ar, .solte o Botao B para fazer o 
langamenlo. Utiiize esta Idcnica com o 'Snap Up' para 
alcangar os "ledges" acima de vocC*. 


JOGO COM ARENAS 1 JOGADOR 


Snap Up: Se seu parceiro tiver escalado sobre urn "ledge" 
sobre voce deixando-o pendurado, pressione o Botao D para 
baixo e mantenha pressiorrado para carreRar o clo enlre os • 
Andis. Quando o elo estiver carregado com potdncia total (a 
energia do elo flea vermelha), solte o Botao D para execular 
0 'snap up' sobre o "ledge". 

Se seu personagem estiver no "ledge" c seu parceiro estiver 
pendurado em baixo, pressione e mantenha pressionado o 
Botao B para carregar o elo. Solte o Botao B para dar um 
'snap up' no "ledge", 

As seguintes instrugoes referem-se a personagens virados para 
ddireita. Inverta os movimentos para personagens que estejam 
virados para a esquerda. 


"Snap" para Frente: Pressione e manlenha pressionado o 
BotSo B. Seu parceiro fica congelado no lugar. Pressione o 
Bofao B para direita para correr naquela dire?ao e carregar o 
do entre os aneis. Quando o do estiver carregado com for^a 
total, solte o Botao B para dar urn "snap" em seu parceiro 
para frente. 


"Snap" Invertido: Pressione e mantonha pressionado o Botao 
B. Seu parceiro fica congelado ro lugar. Pressione o Botao D 
S esquerda para correr naquela dire^ao e carregar o elo entre 
os ands. Quando o elo estiver carregado com for^a total, 
solte 0 Botao D . Seu parceiro ciS urn 'snap' em voc6 para o 
lado direito. Assim que vocfi passar seu parceiro, solte o 
Botao B. Trata-se de um bom movimenlo para por em agSo 
uma poderosa rajada de velocidade. 


MODO DE CENARIO 


Como Carregar Seus Dados 

Quando vocfi seleciona o 
Modo de Cenario, aparecerd 
a tela para Carregar Dados 
(Data Load). Nela voce 
poderd jogar um novo jogo 
sem ter que salvd-lo 
(selecionando-se o espa^o 
assinalado com a mensagem 
NO SAVE (nSo salvar)) ou entao vocfi poderd salvar jogos nos 
trfis Espa^os de Dados disponfveis. Vd percorrendo atfi chegar 
ao espa^o de dados no qual voce deseja salyar seu jogo 
pressionando o Botao D para cima ou para baixo e selecione 
aquele espa;o pressionando o Botao B ou Botao Infcio. 

Aparecera a janela SAVE MODE (modo de salvamento). 
Pressione o Botio D para cima ou para baixo para selecionar 
0 modo desejado- 



Auto salva o logo automalicamente at6 o ponto em que voc^ 
estava jogando antes de sair do logo. 


Manual permite que \oc& escolha quais partes do jogo vock 
deseja salvar. Para salvar urn jogo no modo manual, deve-se 
escoiher a safda ra tela de Entrada do Mundo (World Entrance). 


Se voc^ estiver carregando um novo jogo, pressione o Botao 
Itu'cio para com 69 ar a jogar. Se vocS estiver carregando um 
Jogo gravado anteriormente, aparecerd a tela de Estilo do 
Jogador. Escolha o jogo com 1 jogador (jogador 1 + CPU) ou 
0 jogo com 2 jogadores {jogador 1 ■)- jogador 2). Pressione o 
Botao Infcio para come^ar a jogar. Para obter mais informagoes 
sobre os jogos com 2 jogadores, consu Ite a sefSo “Agao com 
Dois Jogadores" na pdgina 26. 


Como Deletar um Jogo 

Case voc6 deseje substituir um jogo e comegar desde o infcio 
do cendrio, selecione o jogo que voc4 deseja deletar, em 
seguida pressione o Botao D para direita para Numinar a 
palavra DELETE (deletar). Pressione o Botao A, C ou Infcio. O 
Computador perguntard se voc6 realmente deseja deletar 
aquele jogo. Cancele o comancio para deletar pressionando o 
Botao A, B. C ou Infcio. Confirme selecionando YES (sim) e 
pressionando o Botao A, C ou Infcio. 


DemonstraqSo Pratica 


Cada novo jogo comeqa com uma introdugdo especial e um 
estagio de pratica. O Knuckles se desloca pelo primeiro nfvel 
e apanha Aneis ate ele encontrar com o Robotnik e seu 
pnsioneiro Espio. Libere Espio da prisSo prdmio do Robotnik 
e voc#s dois entrarao na Demonstra^So Pratica. 

Observe a demonstragao, em seguida siga as instru?6es 
existentes na tela para executar seis dlferentes niovimonlos.. 
Pressione o Botao Infcio para dar pausa na Demonslraqao 
Pratica e acessar as seguintes op?6es: 

* Para repetir uma demonstragao e tentar novamenle um 
nfvel, pressione o Botao B. 

’ Para pular um nfvel e continuar no nfvel seguinte, pressione 
o Botao C. 

* Para abandonar uma Demonstraglo Prdtica e ir para o 
estdgio de prdtica, pressione o Botao A, 

* Para retomar a Demonstragao Pratica no mesmo nfvel, 
pressione o Botao Infcio. 


Quando terminarem as demonstragOes, voc§ ira praticar suas 
habilidades com o Knuckles eo Espio num estdgio de prdtica 
especial. Abra portas fazendo com que os personagens se 
posicionem sobre as areas assinaladas com seus hologramas 
e agarre todos os Aneis que consegiiir para seu primeiro tiro 
na coleta de um Anel do Caos no Esfagio Especial (consulte a 
pagina 32). 


Voc& sempre inicia um novo )ogo no Modo de Cenario com o 
Knuckles e o Espio, mas uma vez terminado o est^gio de 
pr^tica, voc6 pode selecionar outro personagem. Pressione o 
Botao D para cima ou para baixo para trazer o personagem 
desejado para a frenle, e pressione o Botao A, B, C ou Infcio 
para fazer a escolha. 



Pontuagao (Score): Acumule pontos apanhando Andis, 
destruindo inimigos e atravessando cada estdgio no menor 
tempo possfvel. Sua pontuagao tambem k gravada quando 
voc6 salva os dados de um jogo. 

Aneis (Rings); Apanhe Andis para obter pontos e bflnus. Se 
vocd tiver 20 Aneis ou mais, voc6 podera entrar no Estdgio de 
Bonus (consulte a pdgina 28). Se voc6 tiver 50 Andis ou mais 
atd o final do nfvel, voc6 poderd entrar no Est^gio Especial 
(consulte a pagina 32). 

Chamar um parceiro para ir atd voc6 (pressionando o Botao 
A) cuslarS a vocS 10 Aneis, sendo possfvel ter-se um niimero 
negative de Andis. Se voc6 passar pelo nfvel com um ndmero 
negative, este numero multiplicado por 100 serd subtrafdo de 
sua pontuagao. Se voc6 chegar a menos TOO Andis, o nfvel 6 
encerrado e o jogo d reiniciado. 


Num jogo com 1 jogador, se seu parceiro for atingido, voc€s 
dois perdem somente um Anel. Num jogo com 2 jogadores, 
voc§ dois perdem todos os seu Andis case um dos jogadores 
seja adngido. Se vocS ficar sem aneis e for atingido, seu 
parceiro desaparece e vocS continuard sozinho por um breve 
perfodo de tempo. Num jogo com 2 jogadores, o primeiro 
personagem a ser atingido quando ambos estiverem sem An^is 
saira da tela. Se um personagem for atingido sozinho, o nivel 
6 encerrado e voc& e enviado de volta a Entrada do Mundo. 


Cronometro (Timer): Mostra o tempo transcorrido desde que 
voc§ entrou no nivel. Se voc§ n3o passar neste nfvel ate o 
momento em que o reldgio indicar 9:59. voci reforna h 
Entrada do Mundo. 


Energizafoes Ativas (Power-Ups): Quaisquer Energizafoes 
que estejam ativas naquele momento s§o exibidas na parte 
inferior da tela. Para obter informa?6es sobre as Energiza^Oes, 
consulte a pigina 26. 


Passagem de um Nivel 

Consiga pontos executando o seguinte: 

• Derrolando todos os Badniks que puder. 

■ Recofhendo todos os An3is que conseguir. 

• Passando pelo estagio no mertgr tempo possfvel. 
' Descobrindo os segredos do estagio. 


A ENTRADA DO MUNDD 


Entre cada estagio voc^ podera visitar a Entrad.i do Mundo 
Aqui voce poderS decidir terminar o jogo, selecionar um 


As fnformafoes sobre Atrafoes mostram a voefl os nivois em 
que voce podef3 x deslocar. Prossiga a direita para ir atd a 
sala do Cagador de Combi. 

O Cafador de Combi (Combi Catcher) permits que voce 
selecione um novo parceiro. Se vocS nSo quiser um novo 
parceiro, 6 s6 passar adiante, Se voc^ quiser tentar Jogar com 
um novo parceiro, coloque seu personagem no Box do Cacador 
c pressione o Botao D para baixo. Seu parceiro atual 
desaparece e a tela rola para baixo de mode a revelar uma 
mSquina do Caqador de Combi. Pressione o Botao D para 
osquerda ou para direita para mover a garra do cacador 
naquela diregao e pressione o Botao D para baixo ou o Botao 
A, B ou c para agarrar. 

ISS't ) ‘'r'? * SelBtao de Estagio 

(Slap Selectl Toque o marcador de estrela para fazer o 
seletor parar de girat e ilumlpar o prdximo ostdgio due vort 
ira entrar. 


ACAQ COM DOIS JOGADORES 


O primeiro nfvei de um novo jogo de CenSrio destina-se a um 
linico jogador. Para iniciar um jogo com 2 Jogadores, o 
Jogador 1 deve selecionar um novo jogo, passarpelo nfvei de 
pratica e salvar os dados. A partir dai, carregue o jogo salvo e 
selecione o modo 1 P + 2P (jogador 1 + jogador 2). Tal como 
no jogo com 1 jogador, o jogador 1 seleciona seu personagem 
e atravessa a Entrada do Mundo. O Jogador 1 utiliza o Ca<;ador 
de Combi para seledonar o personagem do Jogador 2. 

No jogo com 2 jogadores, n3o se ufiliza o Botao B. Os dois 
parceiros utilizam seu peso e afOes para dar 'snaps' um ao 
outro pela tela. Qualquer um dos jogadores pode paralisar o 
jogo. 

ENERGIZACOES 

As energizafoes podem ser encontradas em Monitores 
posicionados ao jongo de cada um dos nfveis. Arrombe o 
Monitor para apanhar a Energiza^ao exibida. Cada 
Energizaflo dura pouco tempo e enquanto a EnergizafSo 
estiver em vigor, seu fcone aparece na parte inferior da tela. 


O Super Anel d3 a voc& 1 0 An^is. 


O Anel de Combtna9ao d de prata e rSo de ouro. Ele combi na 
num so todos os Aneis que voc^ perde caso toque num 
Badnik ou atinja um lerreno perigoso. Se voc6 agarrar este 
Anel, voch recupera todos os An6is que liver rolctacio antes. 

^ Cobras Energeticas dao a voc6 umn siipi'i rajada cJe 
velocidade. 


O Escudo absorve um ataque, 

O Invencfvel torna voc6 invencfvel a qualquer dano [jor um 
curto periodo de tempo. 

A Troca faz com seu personagem e o seu parceiro Iroquom de 
lugares por um curto perfodo de tempo. 


O Crescimento deixa voc§ maior, mais pesacio c ni.iis forte 
por um curto perfodo de tempo. 


O Encolhimento torna vocfi menor e mais leve por um curto 
perfodo de tempo. 

A Alterafao transforma seu parceiro no personagem 
apresentado na tela do Monitor por um curto perfodrr de 
tempo. 


O ESTAGIO DE BONUS 


Escondidos em cada nfvel do Modo de Cendrio encontram-se 
Aneis gigantes que aparecem quando voc& tiver coletado 20 
Andis ou mais. Salts alravds de um destes Anets gigantes para 
entrar no Est^gio de B6nus. 

See personagem entra em queda livre em blocos anteriores e 
Enorgizapoes.Orienteseu v6o com oBotao De tenteconseguir 
os b6niis especiais. 

Apanhe Andis adicionais para dar mais tempo a si mesmo no 
EstSgio de 86nus. 


As Molas impulsionam vocg de volta um mVel. Cada vez que 
se atinge uma Mola, ela se rompe. Ap6s ser atingida pela 
terceira vez, ela desmorona. 


O Super Anel Ihe dd 1 0 Aneis, 


:00 pontos acrescentam esie bOnus h sua pontua^ao. 


O icone UP (para cima) acelera sua quoda livre. 


O icone DOWN (para baixo) diminui sua quoda livre. 

Os Blocos Fatiados faz com que voc6 dcixc cair Andis. Tome 
cuidado! 

A Selegao de Estigio desacelera a Mdquina do Sele(,ao de 
Estagio a prdxima vez que vocS chegar ?i Porln do Munrio. 

O Caqador de Combi desacelera o Cagador de Combi a 
prdxima vez que voc§ chegar S Porta do Mundn, o d.i u voc? 
mais controle sobre sua opg3o. 

Exit (saida) envia vocS para fora do Estagio de 
BSnus. 


5eu tempo no EstSgio de BSnus e delerminado pelo ni'imero 
de Andis que voc& tinha quando entrou nele. Quando voc:6 
ficar sem Andis, o Estagio de B6nus d encerrado c voc6 
retorna ao nfvel em que estava jogando. 


ATRACOES FUTURA5 


Cada esiSgio (com exce^So do de Pratica) tem cinco niveis. 
Complete (odos os estdgios e prepare-se para seu confronto 
final com o Dr. Robotnik! 


ESTAGIO DE PRATICA 

VocS atravessa esie est^gio cada vez que comefa um novo 
jogo. Utilize esta area para praticar seus movimentos e se 
apoderar de todos 05 An6is que puder. Posicione-se sobre os 
hologramas para abrir os portdes. 


BASE BOTANICA 

Percorra os loops, sobre pontes que desmoronam e cbafarizes 
passados nestaatra^ao natural. Badniksem arbustos escondem 
perigosos "espinhos". 


DESLiZADOR DE VELOCIDADE 

Altas velocidades sao a regra aqui, a medida em que voc§ 
corre de uma montanha russa a outra. 


ARENA IMPRESSIONANTE 

Deixe os reldgios fazendo tic-tac e parta! Mas Ionic cuiclario 
com a Sala dos Sons, na qual voc§ poder4 se defronl.ir com 
uma das invenqoes do Dr. Robotnik! 


LOUCURA MARINA 

Viaje de navio de um nfvel a outro, "dodging'' o do peixo 
voador e velejando os "stingrays", SerS fine a piai.i cstoiKlc 
algum segredo? 


TORRE TECHNO 

somente uma dire^ao a seguir e € sempre par.i fima, 
Corra pelo labirirto vertical, procurandoos bAnusesrondiflfis, 
Os carfazes do Robotnik escondem surprosas, 


O ESTAGIO ESPECIAL 


Se voci estiver carregando 50 Aneis ou mais no momento em 
que atingir o fim de um nfvel, aparecera um Anel gigante. 
Salfe atraves do Anel para entrar no Estagio Especial. 

O Computadof informa a voce quantas Esferas azuis vocS 
dever^ coletar para completar o estagio. Em seguida, 6 hora 
de comegar a se apoderar dos Andis e das Esferas! Pressione o 
Botao D para esquerda ou para direita para mover-se nestas 
diregoes e pressione o Botao C para saltar. VocS pode ate 
correrateas paredee at#o teto, mas tenha cuidado-Ss vezes 
VQc§ fica sem paredes e sem teto! 


Tal como no EstSgio de Bonus, a quantidade de tempo que 
voc§ poderi permanecer no Estagio Especial dependera da 
quantidade de An^is com a qual voc^ comegou e de quantos 
Aneis voc6 conseguir se apoderar durante o estdgio. Apanhe 
0 niimero necessario de Esferas antes de ficar sem Andis e 
ganhe um Anel do Caos! 


Bolas de Mola verdes e amarelas e Bumpers de Eslrela podom 
surgir cm seu caminho ou ajudS-lo a chcgar at> sou deslino. 
Butmpers "X" avisam a vocS sobre gotas porigosas u pudem 
langa-lo para tras, mas desaparecein clepols de .illngid.is uma 
vez. Evite os objetos ponliagudos l.iis como Surras e 
''Espinhos", os quais fazem voce cleixar cair Aiidls, 


O Estdgio Especial tormina C|unndo; 


■” Vocd cai fora do percurso. 

♦ VocS fica sem Andis. 

* VocS apanha um Anel do Caos. 


Colete os seis Aneis do Caos e obtenha a Esmeralcio LrK'igi'lic.i 
antes de sua confrontagao final com Dr. Robolnikl 


MODO DE TREINO 


Escolha seus personagens, escolha urn clos quatro nfveis 
especiais e pratique seus movi memos em terrenes tranqiiilos 
da llha Isolada. 


Sele^ao de urn Nivel 

Quando se seleciona Training (Treino), aparece a tela de 
nfvel. Selecione o nfvel no qital voc^ deseja correr 
pressionando o Botao D para cima ou para baixo e entre 
naquele nivel pressionando o Botao A, C ou Infdo. 

Utilize o Botao D para selecionar o numero de jogadores e os 
personagens que vocS deseja utilizar e pressionc o Botao A, 
C ou Im’cio. 


As Regras 

O Modo de Treinamento termina r^uando voc& passa urn 
nfvel ou quando o cron6meiro chega a 9;S9. Nos nfveis !, 2 
e 4, 0 objedvo aparece na forma de oma pedra preciosa em 
flor. Voc6 devera passar por todas as pedras preciosas em flor 
existentes no nivel para passar pelo Nivel 3. 

Dovido ao fato desle nfvel se destinar exclusivamente ao 
treino, nao del inimigos para combatere os Estagios de B6nu5 
e Especial nao estao disponfveis, 


PICAS DO CHAOTIX 


O personagem que tocar a Energiza^:<lo primi'iro flea com 
ela, O personagem que salla pelo Anei glKiinlc d o que 
entra no Estagio de Bdnus ou Qspec.i.il, 


No EsUigio Especial, pode-se utilizar o Bolc^n I) |wm (iricnlar 
urn personagem enquanto o mesmo eslivur no ar. Mii 6 
bastante pratico quando sc precisa pular ilu piiiudu em 
parede bem depressa. 


Se seu parceiro desistir e vocS nSo estivur cm purign 
aguarde alguns segundos ate ele voltar. 


CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO 


• Nao danifique ou moihe o seu carlucho. 

• Nao o deixe exposto a luz direta do Sol ou proximo a 
qualquer ouira foote tie calor. 

• DS uma pausa durante jogos muito longos para que vocS e 
0 cartucho Mega Drive possam descansar. 


rECTOV 
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